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Abstract: In den letzten beiden Jahrzehnten ist über die
gesamte moderne Zivilisation ein technokulturelles Phänomen
hereingebrochen, dass unser Leben und unsere Gesellschaft
nachhaltig beeinflusst und einen so umfassenden Siegeszug
angetreten hat wie keine andere technische Neuerung zuvor:
Der Computer. Von den primitiven Lochkartensystemen der
vorherigen Jahrzehnte abgesehen, war es der moderne
digitale, platinenbetriebene Heimcomputer, der ab Anfang der
1980er Jahre, vor allem durch den Konzern Commodore
vermarktet, zu einem festen Bestandteil der Arbeit, der
Unterhaltung aber auch der Kommunikation der Menschen
wurde. Über die 90er Jahre, die immer leistungsfähigere
Rechner, die modernen PCs, und die umfassende Einführung
des Internets mit sich brachten, ging die Entwicklung innerhalb
von wenigen Jahren rasend schnell bis in unsere Gegenwart
voran, in der der Computer das elementare Medium zur
Kommunikation, Information, Arbeitsorganisation, Steuerung
von technischen Abläufen, Simulation und nicht zuletzt zur
Unterhaltung geworden ist. Wer könnte...
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